
CYCLE 2 — ÉLÉMENTAIRE (CP, CE1, CE2)

Cahier des Charges & Grille d'Évaluation Projet C2
Création d'un mini-jeu interactif ou d'un conte animé interdisciplinaire

Niveau : Cycle 2 (CE2)   |   Durée : Projet 3 séances   |   Type : Grille d'Évaluation par Compétences

1. Grille d'Évaluation par Objectifs

Compétence attendue

Non acquis

En cours

Acquis

Expert

Initialisation correcte de 
la position au départ

[  ]

[  ]

[  ]

[  ]

Utilisation pertinente 
d'au moins une boucle

[  ]

[  ]

[  ]

[  ]

Interactivité (clavier, 
souris ou collision)

[  ]

[  ]

[  ]

[  ]

Clarté et soin de la 
présentation visuelle

[  ]

[  ]

[  ]

[  ]
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