CYCLE 2 — ELEMENTAIRE (CP, CE1, CE2)
Le Carnet du Dépanneur : Guide de Débogage

La méthode en 5 étapes pour traquer et réparer tous les bogues en autonomie

Niveau : Cycle 2 & Cycle 3 | Durée : Fiche ressource permanente | Type : Aide-Mémoire Méthodologique

| Les 5 Etapes du Dépanneur

1. PREDIRE : Que devait faire le lutin exactement ?

* 2. OBSERVER : Que fait-il réellement a I'écran ?

+ 3. ISOLER : A quel moment précis le comportement devient-il anormal ?

* 4. CORRIGER : Modifier UN SEUL bloc a la fois et relancer le drapeau vert.

* 5. VALIDER : Vérifier que la correction ne casse rien d'autre dans le jeu.
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