CYCLE 4 — COLLEGE (5E, 4E, 3E)

Fiche Activité C4-06 : Projet d'Equipe & Soutenance Python

Conception compléte d'une application en équipe avec passerelle textuelle

Niveau : Cycle 4 | Durée : Projet 4 séances | Type : Dossier Projet Fin de Cycle

I Mission

Créez votre propre jeu ou application scientifique, rédigez le plan de tests et présentez la transcription d'un
algorithme clé en Python.
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