CYCLE 3 — CONSOLIDATION (CM1, CM2, 6E)
Fiche Activité C3-04 : Dessine un Polygone Régulier

Programmer le stylo pour tracer des formes géométriques parfaites

Niveau : Cycle 3 | Durée:45min | Type: Fiche Eléve Scratch

I Mission

Crée un programme capable de dessiner n'importe quel polygone en demandant le nombre de c6tés a I'utilisateur.
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