CYCLE 2 — ELEMENTAIRE (CP, CE1, CE2)
Fiche Méthode : Les Messages de Diffusion

Faire communiquer plusieurs lutins sans décalage temporel

Niveau : Cycle 2 (CE2) | Durée : Séance 45 min | Type : Fiche Technique Scratch

I 1. Pourquoi Utiliser des Messages ?

Les blocs [attendre 2 secondes] finissent toujours par créer des décalages si un personnage parle plus longtemps. Le
bloc [diffuser messagel] agit comme un talkie-walkie instantané !

I 2. Le Duo Emetteur / Récepteur

« Lutin Emetteur : [diffuser 'a toi de parler’]

« Lutin Récepteur : [quand je recois 'a toi de parler'] -> [dire 'Merci !' pendant 2 s]



Portail Pédagogique Scratch — Licence Libre CC-BY-SA 4.0 — https://scratch.mit.edu



Pagel1/1



